Digitalas kompetences ietvarstruktira pilsoniem (DigComp)
The Digital Competence Framework for Citizens

Izveidota 2013. gada
Saskana ar Eiropas Parlamenta un Padomes ieteikumu (18.12.2006.) par pamatprasmém maZzizglitiba

Padomes ieteikums (22.05.2018.) par pamatkompetencém mazizglitiba
Digitala kompetence ietver digitalo tehnologiju parliecinatu, kritisku un atbildigu
izmantoSanu un darbosanos ar §Tm tehnologijam macibu un darba vajadzibam un nolika
piedaltties sabiedribas dzivé. Ta ietver informacijas un datu izmantoSanas pratibu,
komunikaciju un sadarbibu, medijpratibu, digitala satura radiSanu (tostarp
programmésanu), droSibu (tostarp digitalu labbatibu un ar kiberdro$ibu saistitas
kompetences), ar intelektualo TpaSumu saistitus jautdjumus, problému risindSanu un
kritisko domasanu.
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/LV/TXT/PDF/?uri=CELEX:32018H0604(01)&from=en

DigComp ietvarstruktura 2.2 (2022.g.)

% 21 kompetence sakartota 5 jomas pa 8 limeniem péc to sarezgitibas.

« letvarstruktira aplikota 5 dimensijas:
1. dimensija — kompeten&u joma
2. dimensija — kompeten€u nosaukumi un apraksti
3. dimensija — apguves [Tmenis
4. dimensija — 259 zinaSanu, prasmju un attieksmju pieméri, t.sk. pieméri par maksligo
intelektu (M), attalinato darbu (AD) un digitalo pieejamibu (DP)
5. dimensija — lietoSanas pieméri izglitibas un darba konteksta

Kompetenéu limenu raksturojums

DigComp DigComp

1.0 limeni 2.1 limeni Uzdevumu sarezgitiba Patstavigums Kognitiva joma
1 Vienkarsi uzdevumi Ar palidzibu no malas  AtceréSanas
Pamat- Vienkarsi uzdevumi Patstavigi un ar Atceré$anas
limenis 2 palidzibu no malas,
kur tas ir nepiecieSams
Skaidri definéti un regulari Pasa spékiem Izpratne
3 veicami (rutinas)
uzdevumi, vienkarsi
Videjs risinamas problémas
limenis Uzdevumi un skaidri Neatkarigi un atbilstosi = Izpratne
4 definétas un manam vajadzibam
neikdieniSkas (ne rutinas)
problémas
5 Dazadi uzdevumi un Sniedz palidzibu LietoSana
Augsts problémas citiem
limenis 6 Vispiemérotakie uzdevumi = Spéj pielagoties citiem | NovértéSana
sarezgita situacija
Sarezgitu problému Integré esoSajas RadiSana
risind8ana ar ierobeZzotam zina8anas, lai
Toadi 7 risindjlumu iesp&jam papildinatu
pasi L .
specializéts profes_lon?las spejas
[imenis un palidzétu citiem
Sarezgrtu problému Izvirza jaunas idejas Radisana
8 risina8ana ar daudziem un procesus

mijiedarbes faktoriem atbilsto$aja joma


https://eur-lex.europa.eu/legal-content/LV/TXT/PDF/?uri=CELEX:32018H0604(01)&from=en

DigComp jomas un kompetences

1. Informacijas un datu lietpratiba

1.1. Datu, informacijas un digitala satura parlikoSana, mekléSana un filiréSana
1.2. Datu, informacijas un digitala satura izvértéSana
1.3. Datu, informacijas un digitala satura parvaldiba

2. Komunikacija un sadarbiba

2.1. Mijiedarbosanas, izmantojot digitalas tehnologijas

2.2. Dali$anas, izmantojot digitalas tehnologijas

2.3. Pilsoniskas sabiedribas iesaistiS$ana, izmantojot digitalas tehnologijas
2.4. Sadarbos$anas, izmantojot digitalas tehnologijas

2.5. Tikla etikete

2.6. Digitalas identitates parvaldiba

3. Digitala satura veidoSana

3.1. Digitala satura attistiSana
3.2. Digitala satura integréSana un parstradasana
3.3. Autortiesibas un licences
3.4. Programmésana

4. DroSiba

4.1. lencu aizsardziba

4.2. Personas datu un privatuma aizsardziba
4.3. Veselibas un labbatibas aizsardziba
4.4, Vides aizsardziba

5. Problému risinasana

5.1. Tehnisku problému risinaSana

5.2. Vajadzibu un tehnologisko risinajumu identificéSana
5.3. Digitalo tehnologiju radosa lieto$ana

5.4. TrikstoSo digitdlo kompetenéu identificéSana



Kompetencu apraksta pieméri

1. dimensija. Kompetences joma
1. Informacija un datu lietpratiba

2. dimensija. Kompetences nosaukums un apraksts
1.1 Datu parlikoSana, informacijas un digitala satura meklé$ana un atlasiS8ana

3. dimensija. Apguves limenis

Pamatliment un cita vadiba var:

= |dentificét savas vajadzibas péc informacijas,

= Atrast datus, informaciju un saturu, veicot vienkarSu meklésanu digitalaja vide,
= Atrast veidu, ka pieklat datiem, informacijai, un saturam un izmantot to,

-9 = |dentificét vienkarsas personigas meklésanas stratégijas.
g Patstavigi un ar atbilstoSu atbalstu, kur tas nepiecieSams, var:
S = |dentificét savas vajadzibas informacijas iegtsanai,
o = Atrast datus, informaciju un saturu digitala vide, izmantojot vienkarSus mekléSanas
panémienus,
= Atrast veidus, ka piekldt Siem datiem, informacijai un saturam, un navigét informacijas
tikla,
= |dentificét vienkar$as personigas informacijas mekléSanas stratégijas.
Patstavigi un atbilstoSi savam vajadzibam, risinot skaidri definétas un neikdieniSkas
problémas, var:
= Paradit savas vajadzibas péc informacijas,
= Organizét datu, informacijas un satura meklésanu digitala vide,
Q = |zKlastit, ka piek|t datiem, informacijai un saturam un navigét informacijas tikla,
10 = |zstradat individualas meklé$anas stratégijas.
O Patstavigi un atbilstoSi savam vajadzibam, risinot skaidri definétas un neikdieniSkas
> problémas, var:
= Paradit savas vajadzibas péc informacijas,
= Organizét datu, informacijas un satura mekléSanu digitala vide,
= |zklastit, ka pieklat datiem, informacijai un saturam un navigét informacijas tikla,
= |Izstradat individudlas meklé$anas stratégijas.
Vadot citus, spéj art:
= Reagét uz informacijas vajadzibam,
= |zmantot mekléSanu, lai iegltu datus, informaciju un saturu digitala vide,
= Demonstrét, ka pieklat datiem, informacijai un saturam, un navigét informacijas tikla,
0 = Piedavat savas meklé$anas stratégijas.
% Augsta lTmenT atbilstosi savam personigajam un citu vajadzibam sarezgita konteksta var:
S = |zvértét informacijas vajadzibas,
< = Pielagot savu meklésanas stratégiju, lai atrastu vispiemeérotakos datus, informaciju un
saturu digitala vide,
= |zskaidrot, ka pieklat Siem vispiemérotakajiem datiem, informacijai un saturam un navigét
taja,
= Mainit savas personigas meklé$anas stratégijas.
Augsta specializacijas [Tment var:
= Radtit sarezgitu problému risinajumus, ar ierobezZotu precizitati parlikot, meklét un atlasit
datus, informaciju un digitalo saturu,
= = Apkopot savas zinaSanas, lai piedalitos profesionalaja darbiba, izglitot un vadit citus
% ] datu, informé&cijas un digitala satura parliko8ana, mekléSana un atlasiSana.
S5 Visaugstakaja specializacijas ITmenT var:
<C = Radtt risinajumus, lai risinatu sarezgitas problémas ar daudziem mijiedarbibas faktoriem,

kas sasaistiti ar datu, informacijas un digitala satura parlukosanu, mekliéSanu un
atlasiSanu,
= Piedavat jaunas idejas un procesus Saja joma.




1. dimensija. Kompetences joma
2. Komunikacija un sadarbiba

2. dimensija. Kompetences nosaukums un apraksts
2.1 Mijiedarbiba, izmantojot digitalas tehnologijas

3. dimensija. Apguves limenis

Pamata

1

Pamatliment ar atbalstu spé;j:
= |zvéléties vienkarsas digitalas tehnologijas savai darbibai,
= Noteikt attiecigajam kontekstam piemérotus vienkarSus komunikacijas Itdzeklus.

Pamatliment autonomi, sanemot palidzibu, kur ta ir nepiecieS8ama, spé;j:
= |zvéléties vienkarsas digitalas tehnologijas mijiedarbibai,
* Noteikt attiecigajam kontekstam piemérotus vienkarSus komunikacijas l1dzeklus.

Videjs

Patstavigi un risinot vienkarsas problémas, spé€j:

= Veikt skaidri definétu ikdienas mijiedarbibu, izmantojot digitalas tehnologijas,

= Atlasit skaidri definétus un ikdienas lietoSanai piemérotus digitalas komunikacijas
lfdzeklus attiecigajam kontekstam.

Patstavigi un atbilstoSi savam vajadzibam, risinot ikdieniSkas un neikdieniSkas problémas,
Spéj:

» Atlasit dazadas digitalas tehnologijas mijiedarbibai,

= Atlastt dazadas digitalas tehnologijas, kas piemérotas mijiedarbibai attiecigaja konteksta.

Augsts

Palidzot citiem, spég;:

» Lietot dazadas tehnologijas mijiedarbibai,

= Paradtt citiem, kadi ir vispiemérotakie digitalas komunikacijas ITdzekli attiecigajam
kontekstam.

Augsta ITmenT atbilstosi savam un citu vajadzibam un sarezgita konteksta spéj:
» Pielagot dazadas digitalas tehnologijas, lai tas visprecizak atbilstu mijiedarbibai,
= Pielagot vispiemérotakos komunikacijas l1dzeklus attiecigajam kontekstam.

Augsti specializéta lTmen1 spé;j:

= Ar ierobezotiem resursiem rast risindjumus sarezgitam problémam, kas radusas,
mijiedarbojoties ar digitalajam tehnologijam un digitalas komunikacijas I1dzekliem,

® |Integrét savas zinad8anas, lai veicinatu labo praksi un zinaSanas un palidzétu
mijiedarboties ar citiem, lietojot digitalas tehnologijas.

Augsti

Visaugstakaja specializacijas lTment spéj:

» Rast risindjumus sarezgitam problémam ar daudziem mijiedaribas faktoriem, kas saistiti
ar savstarpéju iedarbosanos, izmantojot digitalas tehnologijas un digitalas komunikacijas
lidzeklus,

= Piedavat jaunas idejas un norises Saja joma.




1. dimensija. Kompetences joma

3. Digitala satura veidoSana

2. dimensija. Kompetences nosaukums un apraksts
3.1 Satura veidosSana
Satura veidoSana un redigéSana dazados formatos, lai pasizpaustos, izmantojot digitalos

lidzeklus.

3. dimensija. Apguves limenis

Pamatliment ar palidzibu spé;j:
-9 1 = Atpazit veidus, ka radit un redigét vienkarsu saturu vienkarsa formata,
© = |zvéléties veidu, ka paSizpausties, lietojot vienkarSus digitalos lidzeklus
% Pamatliment autonomi, sanemot palidzibu, kur ta ir nepiecieSama, spé;j:
o 2 = Atpazit veidus, ka radtt un redigét vienkarsu saturu vienkarsa formata,
= |zvéléties veidu, kd paSizpausties, lietojot vienkarsus digitalos lidzek|us.
Patstavigi un risinot vienkarsas problémas, spé€j:
3 = Noteikt veidus, ka radTt un redigét vienkarSu un ikdienisku saturu vienkarsa ikdienas
7)) formata,
o) = RadoSi pasizpausties, lietojot vienkarsSus digitalos [tdzekl|us.
O Patstavigi un atbilstoSi savam vajadzibam, risinot ikdieniSkas un neikdieniSkas problémas,
> 4 Spé;j:
» Noteikt veidus, ka radit un redigét saturu dazados formatos,
= Radosi pasizpausties, lietojot digitalos lidzeklus.
Palidzot citiem, spé;j:
B | B | = Izmantot veidus satura radidanai un redigésanai dazados formatos,
% = Paradit, ka paSizpausties, veidojot digitalo saturu.
S Augsta ITmenT atbilstosi savam un citu vajadzibam un sarezgita konteksta spéj:
< 6 = Maintt saturu, izmantojot vispiemérotako formatu,
= Piemeérot savu paSizpausmes veidu, radot vispiemérotakos digitalos lidzeklus.
Augsti specializéta lTmen1 spé;j:
= Ar ierobezotiem resursiem rast risindjumus sarezgitam problémam, kas saistitas ar
7 satura veido$anu un redigésanu dazados formatos un pasizpausmi, izmantojot digitalos
= lfdzek|us,
N = |zmantot savas zinaSanas kopdarba ar citiem profesionalaja joma, lai pamacitu un
o palidzétu izveidot digitalo saturu.
<:E Visaugstakaja specializacijas lTment spégj:
= Rast risindjumus sarezgitam problémam ar daudziem mijiedarbibas faktoriem, kas ir
8 saistiti ar satura veido$anu un redigéSanu dazados formatos un pasizpausmi, izmantojot
digitalos lidzeklus,
= Piedavat jaunas idejas un risindjumus $aja joma.




1. dimensija. Kompetences joma

4. DroSiba

2. dimensija. Kompetences nosaukums un apraksts

4.1 leri¢u aizsargasana

Digitalo iericu un satura aizsardziba. Izpratne par draudiem un riskiem digitalaja vidé.
Aizsardzibas lidzekli digitalaja vidé. Privatuma aizsardziba.

3. dimensija. Apguves limenis

Pamata

PamatlimenT ar palidzibu spég;:

= Pazit vienkarSus veidus, ka aizsargat savas digitalas ierices un saturu,
= Atskirt vienkarsus riskus un draudus digitalaja vide,

= |zvéléties vienkarSus aizsardzibas un drosibas lidzek|us,

= AtSkirt vienkarSus veidus savai dro$ibai un privatuma aizsardzibai.

Pamatliment autonomi, sanemot palidzibu, kur ta ir nepiecieSama, spé;j:
= Pazit vienkarsus veidus, ka aizsargat savas digitalas ierices un saturu,
= AtSkirt vienkarsus riskus un draudus digitalaja vide,

= |levérot vienkarSus aizsardzibas un droSibas panémienus,

= AtSkirt vienkarSus veidus savai droSibai un privatuma aizsardzibai.

Videéjs

Patstavigi un risinot vienkardas problémas, spé;j:

= Noteikt vienkarSus un ikdiena lietojamus panémienus, lai aizsargatu savas digitalas
ierices un saturu,

= AtSkirt vienkarsSus un ikdiena iesp&jamus riskus un draudus digitalaja vide,

= Atlasit vienkarSus un ikdiena lietojamus droSibas un aizsardzibas lidzekl|us,

= |zvéleties vienkarSus un ikdiena lietojamus droSibas un aizsardzibas pasakumus,

= Noteikt vienkarSus un ikdiena lietojamus veidus attieciba uz uzticamibu un privatumu.

Patstavigi un atbilstoSi savam vajadzibam, risinot ikdieniSkas un neikdieniSkas problémas,

SpéE;j:

= Planot savu digitalo ieri€u un satura aizsardzibu,

= Atpazit riskus un draudus digitalaja vide,

= |zvéléties droSibas un aizsardzibas pasakumus,

= |zskaidrot droSibas un aizsardzibas veidus, kas attiecas gan uz uzticamibu, gan
privatumu.

Augsts

Palidzot citiem, spé;j:

= Lietot dazadus panémienus, lai aizsargatu gan digitalas ierices, gan saturu,
= AtSkirt dazadus riskus un draudus digitalaja vide,

= Lietot droSibas un aizsardzibas panémienus,

= Lietot dazddus panémienus attieciba uz uzticamibu un privatumu.

Augsta lTmenT atbilstosi savam un citu vajadzibam un sarezgita konteksta spéj:
= |zvéléties vispiemérotakos panémienus digitalo ieri€u un satura aizsardzibai,
= Novérst riskus un draudus digitalaja vidé,

= |zvéleties vispiemérotakos droSibas un aizsardzibas pasakumus,

= |zvertét vispiemérotakos veidus uzticamibas un privatuma nodroSinaSanai.

Augsti specializéta ITmenTt spégj:

= Ar ierobeZotiem Iidzekliem rast sarezgitu problému risindjumus, kas saistiti ar digitalo
ieriCu un satura aizsardzibu, risku un draudu parvaréSanu, drosibas un aizsardzibas
panémienu lietoSanu, uzticamibu un privatumu digitalaja vide,

= Integrét savas zinaSanas, lai dotu ieguldijumu profesionalaja praksé un zina$anas un
palidzetu citiem aizsargat digitalas ierices.

Augsti

Visaugstakaja specializacijas lTmenr spégj:

» Rast sarezgitu problému risindjumus ar daudziem mijiedarbibas faktoriem, kas saistiti ar
digitalo ieri€u un satura aizsardzibu, risku un draudu digitalaja vide parvaré$anu un
droSibas un aizsardzibas Iidzeklu lietoSanu, uzticamibu un privatumu digitalaja vide,

= Piedavat jaunas idejas un risingjumus 3aja joma.




1. dimensija. Kompetences joma

5. Problemu risinasana

2. dimensija. Kompetences nosaukums un apraksts

5.3 Radosa digitalo riku izmantosana

Izmantot digitalos rikus un tehnologijas zinasanu, procesu un produktu radiSanai.
Patstavigi un kolektivi iesaistities izzinas procesos, lai izprastu un risingtu konceptualas
problémas un problémsituacijas digitala videé.

3. dimensija. Apguves limenis

Videjs Pamata

Augsts

Augsti
specializéts

Pamatliment ar palidzibu spé;:

= Atpazit vienkarsus digitalus rikus un tehnologijas, ko var izmantot zinad$anu, procesu un
produktu radiSanai.

= Patstavigi un kolektivi izradit interesi par vienkarSu konceptualu problému un
problémsituaciju izzinas procesiem un risindjumiem digitala vide.

Pamatliment autonomi, sanemot palidzibu, kur ta ir nepiecieS8ama, spé;j:

= Noteikt vienkarSus digitalus rikus un metodes, ko var izmantot zinasanu, procesu un
produktu radisana.

= Patstavigi un kolektivi izmantot izzinas procesus, lai izprastu un risinatu vienkarsas
konceptualas problemas un problémsituacijas digitala vide.

Patstavigi un risinot vienkarsas problemas, spé;:

= |zvéléties digitalus rikus un metodes, ko izmantot labi definétu zind8anu, inovativu
procesu un produktu radisana.

= Patstavigi un kolektivi iesaistities izzinas procesos, lai izprastu un risinatu labi definétas
ikdienisSkas konceptualas problémas un problémsituacijas digitala vidé.

Patstavigi un atbilstoSi savam vajadzibam, risinot ikdieniSkas un neikdieniSkas problémas,

Spé;j:

» Atpazit dazadus digitalos rikus un tehnologijas, ko var izmantot zinaSanu, procesu un
produktu radisana.

» Patstavigi un kolektivi iesaistities izzinas procesos, lai izprastu un risinatu konceptualas
problémas un problémsituacijas digitala vide.

Palidzot citiem, spé;j:

* Izmantot dazadus digitalos rikus un tehnologijas, ko var izmantot zina$anu, inovativu
procesu un produktu radisana.

= Patstavigi un kolektivi izmantot izzinas procesus, lai risinatu dazadas konceptualas
problémas un problémsituacijas digitala vide.

Augsta ITmenT atbilstosi savam un citu vajadzibam un sarezgita konteksta spéj:

» Pielagot atbilstoSus digitalos rikus un tehnologijas, ko var izmantot zina$anu, inovativu
procesu un produktu radisana.

= Patstavigi un kolektivi risinat konceptualas problémas un problémsituacijas digitala vidé.

Augsti specializéta limeni spéj:

» |zmantot digitalos rikus un tehnologijas, lai rastu risindjumus maz definétam sarezgrtam
problémam.

® |zmantot zindSanas, lai piedalitos profesionalaja praksé un zinasanas un palidzé&tu citiem
radosi izmantot digitalas tehnologijas.

Visaugstakaja specializacijas lTment spéj:

» Rast risindjumus sarezgitam problémam ar daudziem mijiedarbigiem faktoriem,
izmantojot iekartas un digitalos rikus.

= Piedavat jaunas idejas un risinajumus $aja joma.

4. dimensija. ZinaSanu, prasmju un attieksmju pieméri

Zinasanas

237. Zina, ka iesaistoties problému risinasana sadarbib3, tieSsaisté vai arpus ekrana,
nozimé, ka var izmantot dazadas zinaSanas, perspektivas un citu pieredzi, kas var
novest pie labakiem rezultatiem.

238. Zina, ka digitalas tehnologijas un elektroniskas ierices var izmantot ka I1dzekli
inovacijas atbalstam jaunu procesu un produktu izstrade, lai raditu socialo, kultdras
un/vai ekonomisko vértibu (pieméram, socialo inovacija). Apzinoties, ka tas, kas rada
ekonomisko veértibu, var apdraudét vai palielinat socialo vai kultiiras vertibu.

239. Zina, ka lietu interneta (LT) tehnologijas lietojumprogrammas var izmantot daudzas
jomas dazadas nozarés (pieméram, veselibas aprupe, lauksaimnieciba, ripnieciba,
automobili, pilsonu zinatnes aktivitates).




Prasmes 240.

241.

242.

243.

Prot izmantot digitalas tehnologijas, lai palidzétu parvérst savu ideju darbiba (piem.,
jaunu video veidoSana), lai atvértu kanalu, lai dalttos ar receptém un uztura
padomiem konkrétam uztura stilam).

Prot identificét tieSsaistes platformas, kuras var izmantot LT tehnologiju un mobilo
lietotnu projektéSanai, izstradei un testésanai.

Zina, ka planot stratégiju, izmantojot vairakas LT un mobilas ierices, lai izpilditu
uzdevumu (pieméram, izmantot viedtalruni, lai optimizétu energijas patérinu telpa,
iestatot apgaismojuma intensitati, pamatojoties uz diennakts laiku un apkartéjo
apgaismojumu).

Zina, ka iesaistities socialo problému risinaSana, izmantojot digitalo, hibridu un
nedigitali problémas risinajumus (pieméram, izt€lojoties un planojot tieSsaisté laika
bankas, publisko atskaiSu sistémas, resursu koplietoSanas platformas).

Attieksmes | 244.

245,

246.

Vélas piedaltties izaicinajumos un konkursos, kuru mérkis ir atrisinat intelektualas,
socialas vai praktiskas problémas ar digitalo tehnologiju palidzibu (pieméram,
hakatoni, idejas, granti, kopiga projektu ierosinasana).

Motivets I1dzprojektét un kopigi radit jaunus produktus un pakalpojumus, izmantojot
digitalas ierices (i.i., galalietotaju attistiba), lai radttu ekonomisku vai socialu vértibu
citiem (pieméram, veidotaju telpas un citas kolektivas telpas).

Atverts iesaistities sadarbibas procesos, lai kopigi izstradatu un kopigi radttu jaunus
produktus un pakalpojumus, kuru pamata ir Ml sistémas, lai atbalstitu un veicinatu
iedzivotaju ITdzdalibu sabiedriba. (MI)

5. dimensija. LietoSanas pieméri

Vidéjs limenis — 3

NODARBINATIBAS SCENARIJS: digitalas macisanas platformas izmanto$ana, lai
uzlabotu manas karjeras iespéjas

Es pats(-i):

e Spéju izmantot MOOC forumu, lai iegitu labi definétu informaciju par kursu, kura
piedalos, un spéju izmantot foruma rikus (pieméram, blogs, wiki), lai izveidotu jaunu
ierakstu, kur lagt papildu informaciju.

e Spéju sadarboties ar citiem studentiem, izmantojot MOOC pratojumu shémas riku, lai
izprastu konkrétu problému no cita skatu punkta.

e Spéju risinat tadas problémas, pieméram, noteikt, ka komentars ierakstits vai jautajums
uzdots neatbilsto$a foruma sadala.

MACISANAS SCENARIJS: digitalas macisanas platformas izmantosana, lai
uzlabotu manas matematikas prasmes

Es pats(-i):

Spéju izmantot MOOC forumu, lai iegGtu labi definétu informaciju par kursu, kura
piedalos, un spé&ju izmantot foruma rikus (pieméram, blogs, wiki), lai izveidotu jaunu
ierakstu, kur lagt papildu informaciju.

e Esvaru iesaistities MOOC vingrinajumos, kuros tiek izmantotas simulacijas, lai praktiski
risinatu matematikas uzdevumu, kuru man neizdevas pareizi atrisinat skola.
Vingrinajumu apsprieSana térzétava ar citiem skoléniem palidzéja man savadak pieiet
problémai un uzlabot savas prasmes

e Spéju risinat tadas problémas, pieméram, noteikt, ka komentars ierakstits vai jautajums
uzdots neatbilstosa foruma sadala.

Noderigi avoti:

DigComp 2.1. Digitalas kompetences ietvarstruktira ar astoniem apguves [Tmeniem un piemériem.
Stephanie Carretero, Riina Vuorikari un Yves Punie (2017).
http://muzizglitiba.gov.Iv/sites/default/files/muzizglitiba-Digitala-kompetence.pdf

DigComp 2.2. The Digital Competence Framework for Citizens. With new examples of knowledge, skills
and attitudes. Riina Vuorikari, Stefano Kluzer, Yves Punie (2022).
https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/bitstream/JRC128415/JRC128415 01.pdf



http://muzizglitiba.gov.lv/sites/default/files/muzizglitiba-Digitala-kompetence.pdf
https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/bitstream/JRC128415/JRC128415_01.pdf

Digitalas kompetences ietvarstruktiira skolotajiem (DigcompEDU)
The European Framework for the Digital Competence of Educators

Vienota skolotaju digitalo prasmju novertéSanas sistéma:

s 6 jomas
s 22 kompetences
% 6 limeni

DigCompEdu jomas koncentrétas uz dazadiem skolotaju profesionalas darbibas aspektiem:

1. joma: Profesionala iesaistiSanas
Digitalo tehnologiju izmanto$ana komunikacijai, sadarbibai un profesionalajai izaugsmei.

2. joma: Digitalie resursi
Digitalo resursu iegusana, izveide un koplietoSana.

3. joma: Macibas
Digitalo tehnologiju izmanto$anas vadi$ana un organizé$ana macibu laika.

4. joma: Novértejums
Digitalo tehnologiju un stratégiju izmantoSana vértésanas uzlabos$anai.

5. joma: Izglitibas guvéju iespéju nodrosinasana
Digitalo tehnologiju izmanto$ana, lai veicinatu ieklausanu, personalizaciju un izghtibas guvéju aktivu
iesaistidanos.

6. joma: Izglitibas guvéju digitalas kompetences veicinasana
Dot iespéju Izglitibas guvéjiem radosi un atbildigi izmantot digitalas tehnologijas informacijai, sazinai,
satura veidoSanai, labbatibai un problému risinasanai.

Lietpratibas limeni
lesacéji apzinas digitalo tehnologiju potencialu pedagogiskas un profesionalas prakses
pilnveido$anai. Tomér viniem ir bijis loti maz kontakta ar digitalam tehnologijam un
lesacejs izmanto tas galvenokart macibu stundu sagatavo$anai, administrativai vai
(A1) organizatoriskajai komunikacijai. lesacéjam ir nepiecie$ami noradijumi un
iedroSinajums paplaSinat savu darbibu un izmantot eso$o digitalo kompetenci
pedagogiskaja joma.

Pétnieki apzinas digitalo tehnologiju potencialu un ir ieintereséti tas izpétit, lai uzlabotu
pedagogisko un profesionalo praksi. Vini ir sakusi izmantot digitalas tehnologijas dazas
digitalas kompetences jomas, tomér neievérojot visaptverodu vai konsekventu pieeju.
Pétniekiem ir nepiecieSams iedrosinajums, ieskats un iedvesma, piem., ar kolégu
pieméru un noradijumiem, kopiga prakses apmaina.

Petnieks
(A2)

leklaveji eksperimenté ar digitalajam tehnologijam dazada veida kontekstos un
dazadiem mérkiem, tos integréjot daudzas vinu praksés. Vini tas radosi izmanto, lai
uzlabotu daZzadus savas profesionalas iesaistes aspektus. Vini vélas paplaSinat savu

leklavejs praksi. Vini tomér joprojam strada, lai saprastu, kuri riki darbojas vislabak kadas

(B1) situacijas un par digitalo tehnologiju pielagosanu pedagogiskajam stratégijam un

metodém. leklavejiem vienkarsi nepiecieS8ams vairak laika eksperimentiem un
pardomam, ko papildina sadarbibas veicinaSana un zinaSanu apmaina, lai klatu par
ekspertiem.

Eksperti parliecinosi radosi un kritiski izmanto dazadas digitalas tehnologijas, lai
uzlabotu savu profesionalo darbibu. Vini mérktiecigi izvélas digitalas tehnologijas
konkrétas situacijas un mégina izprast dazadu digitalo stratégiju ieguvumus un
trdkumus. Vini ir zinatkari un atverti jaunam idejam, zinot, ka tajas ir daudz aspektu,
kurus vini vél nav izméginajusi. Vini izmanto eksperimentu ka lidzekli, lai paplasinatu,
strukturétu un konsolidétu savu praksi. Eksperti ir jebkuras izglitibas organizacijas
mugurkauls, kad runa ir par novatorisku praksi.

Eksperts
(B2)



Lideriem ir konsekventa un visaptvero$a pieeja digitalo tehnologiju izmantosana, lai
uzlabotu pedagogisko un profesionalo praksi. Vini palaujas uz pladu digitalas stratégiju
Lideris praksi, no kuram vini zina, ka izvéléties vispiemérotaka jebkurai situacijai. Vini
(C1) nepartraukti pardoma un turpina attistit savu praksi. Sazinoties ar kolégiem, vini
pastavigi informé par jaunumiem un idejam. Tie ir iedvesmas avots citiem, kam vini
nodod savu pieredzi.

Pionieri ap$sauba misdienu digitala satura atbilstibu un pedagogiskas prakses, kuras
vini ir [ideri. Vini ir noraizé&jusies par ierobezojumiem vai prakses trakumiem, un vinus
virza impulss uzlabot izglitibu vél vairak. Pionieri eksperimenté ar loti novatoriskam un
sarezgitam digitalam tehnologijam un/vai izstrada jaunas pedagogiskas pieejas.
Pionieri ir unikala un reta paradiba. Vini vada inovaciju un ir paraugs jaunakiem
skolotajiem.

Pionieris
(C2)

DigcompEDU ietvarstruktura

1. Profesionala iesaistiSanas

1.1. Organizatoriska komunikacija

Izmantot digitalas tehnologijas, lai uzlabotu organizacijas komunikaciju ar izglitibas guvéjiem,
vecakiem un citam iesaistitajam pusém. Sniegt ieguldijumu, lai kopigi izstradatu un uzlabotu
organizacijas komunikacijas stratégijas.

1.2 Profesionala sadarbiba

Izmantot digitalas tehnologijas, lai sadarbotos ar citiem skolotajiem, apmainitos ar zinaSanam
un pieredzi un kopigi izstradatu inovativu pedagogisko praksi.

1.3. Refleksiva (vértéjosa) prakse

Individuali un kolektivi pardomat, kritiski izvértét un akfivi attistit savu un savas izglitibas
kopienas digitalo pedagogisko praksi.

1.4 Digitala talaka profesionala pilnveide (TPP)

Izmantot digitadlos avotus un resursus pastavigai profesionalai izaugsmei.

Skolotaju profesionalas
kompetences

2. Digitalie resursi

2.1. Digitalo resursu izvéle

Identificét, novértét un atlasit digitalos resursus macibam. Izvéloties digitalos resursus un
planojot to izmanto$anu, nemt véra konkréto macibu mérki, kontekstu, pedagogisko pieeju
un izglitibas guvéju grupu.

2.2. Digitalo resursu izveide un pielago3ana

Parveidot un izmantot esosos atvérti licencétos resursus un citus resursus, kur tas ir atlauts.
Izveidot vai kopigi izveidot jaunus digitalos izglitibas resursus. Veidojot digitalos resursus un
planojot to izmanto$anu, nemt véra konkréto macibu mérki, kontekstu, pedagogisko pieeju
un izglitibas guvéju grupu.

2.3. Digitalo resursu parvaldiba, aizsardziba un koplietoSana

Sakartot digitalo saturu un padarit to pieejamu izglitibas guvéjiem, vecakiem un citiem
skolotgjiem. Lai efektivi aizsargatu sensitivu digitalo saturu. Lai ievérotu un pareizi piemérotu
privatuma un autortiesibu noteikumus. Izprast atvérto licencu un atvérto izglitibas resursu
izmantoSanu un izveidi, tostarp to pareizu attiecinasanu.

3. Macibas

3.1. Macisana

Planot un ieviest digitalas ierices un resursus macibu procesa, lai paaugstinatu macibu
efektivitati. Atbilstosi parvaldit un organizét digitalas macibas. Eksperimentét un izstradat
jaunas macibu pieejas un pedagogiskas metodes.

3.2. KonsultéSana (guidance)

Izmantot digitalas tehnologijas un pakalpojumus, lai uzlabotu mijiedarbibu ar izglitibas
guvéjiem gan individuali, gan kolektivi gan macibu laika, gan cita laika. Izmantot digitalas
tehnologijas, lai piedavatu savlaicigu un meérktiecigu konsultativu atbalstu un palidzibu.
Eksperimentét un izstradat jaunas formas un veidus, lai piedavatu konsultacijas un atbalstu.
3.3. Macisanas sadarbiba

Izmantot digitalas tehnologijas, lai veicinatu un uzlabotu izglitibas guvéju sadarbibu. Dot
iespéju izglitibas guvéjiem izmantot digitalas tehnologijas k& dalu no sadarbibas
uzdevumiem, ka [idzekli komunikacijas, sadarbibas un sadarbibas zind$anu radiSanas
uzlabo$anai.

3.4. Pasreguléta maciSanas
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Izmantot digitalas tehnologijas, lai atbalstitu pasregulétus macibu procesu, t.i., lai izglitibas
guvéji varétu planot, uzraudzit un pardomat savu macisanos, gat pieradijumus par progresu,
dalities atzinas un nakt klaja ar radoSiem risinajumiem.

4. Noveértejums

4.1. NovértéSanas stratégijas

Veidojo$aja un summativaja vértésana izmantot digitalas tehnologijas. Uzlabot vértéSanas
formatu un pieeju daudzveidibu un piemérotibu.

4.2. Pieradijumu analize

Radit, atlasht, kritiski analizét un interpretét digitalos pieradijumus par audzéknu darbibu,
sniegumu un progresu, lai sniegtu informaciju par macibam.

4.3. Atsauksmes un planoSana

Izmantot digitalas tehnologijas, lai sniegtu mérktiecigu un savlaicigu atgriezenisko saiti
izglitibas guvéjiem. Pielagot macibu stratégijas un sniegt mérktiecigu atbalstu, pamatojoties
uz izmantoto digitalo tehnologiju raditajiem pieradijumiem. Dot iespéju izglitibas guvéjiem un
vecakiem izprast digitalo tehnologiju sniegtos pieradijumus un izmantot tos lémumu
pienemsana.

5. Izghtibas guvéju iespéju nodrosinasana

5.1. Pieejamiba un ieklauSana

Nodrosinat macibu resursu un aktivitasu pieejamibu visiem izglitibas guvéjiem, ari tiem,
kuriem ir ipasSas vajadzibas. Apsvért un reagét uz izglitibas guvéju (digitalajam) gaidam,
spéjam, lietojumiem un maldigiem priek$statiem, ka ari kontekstualajiem, fiziskiem vai
kognitiviem ierobeZojumiem attieciba uz digitalo tehnologiju izmanto$anu.

5.2. Diferencé$ana un personalizéSana

Izmantot digitalas tehnologijas, lai apmierinatu izglitibas guvéju dazadas macibu vajadzibas,
laujot izglitibas guvéjiem virzities uz priekSu daz&dos limenos un &trumos, k& ari sekot
individualiem macibu celiem un mérkiem.

5.3. Aktivi iesaistit izglitibas guvéjus

Izmantot digitalas tehnologijas, lai veicinatu izglitibas guvéju aktivu un radosu iesaistisanos
macibas. Izmantot digitalas tehnologijas pedagogiskajas stratégijas, kas veicina izglitibas
guvéju transversalas prasmes, Kritisko domasanu un rado$o izpausmi. Atvért macisanos
Jjauniem, realiem kontekstiem, kuros pasi izglitibas guvéji tiek iesaistiti praktiskas aktivitates,
zinatniska izpété vai sareZgitu problému risind$ana, vai citos veidos palielinat izglitibas guvéju
aktivu iesaisti$anos sareZgita macibu satura apguveé.

6. Izglitibas guvéju digitalas kompetences veicinasana
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6.1. Informacijas un mediju lietotprasme

leklaut macibu aktivitates, uzdevumus un vértéjumus, kas prasa no izglitibas guvéjiem
formulét informacijas vajadzibas; atrast informaciju un resursus digitalaja vidé; organizét,
apstradat, analizét un interpretét informaciju; k& ari salidzinat un kritiski novértét informacijas
un tas avotu ticamibu un uzticamibu.

6.2 Digitala komunikacija un sadarbiba

leklaut macibu aktivitates, uzdevumus un vértéjumus, kas liek izglitibas guvéjiem efektivi un
atbildigi izmantot digitalas tehnologijas sazinai, sadarbibai un pilsoniskajai lidzdalibai.

6.3 Digitala satura izveide

leklaut macibu aktivitates, uzdevumus un vértéjumus, kas prasa izglitibas guvéjiem izteikties,
izmantojot digitalos lidzeklus, ka ari parveidot un izveidot digitalo saturu dazados formatos.
Skaidrot izglitibas guvéjiem, ka autortiesibas un licences attiecas uz digitalo saturu, ka
atsaukties uz avotiem un pieSkirt licences.

6.4. Atbildiga lietodana

Veikt pasakumus, lai nodrosinatu izglitibas guvéju fizisko, psihologisko un socialo labbdtibu,
izmantojot digitalas tehnologijas. Dot izglitibas guvéjiem iespéju parvaldit riskus un dro$i un
atbildigi izmantot digitalas tehnologijas.

6.5 Digitala problému risina8ana

leklaut macibu aktivitates, uzdevumus un vértéjumus, kas prasa no izglitibas guvéjiem
identificét un atrisinat tehniskas problémas vai radosi parnest tehnologiskas zinasanas
Jjaunas situacijas.




Tie$saistes riks, lai skolotaji noskaidrotu savu digitalo kompetencu limeni (anglu valoda)

https://digital-competence.eu/digcompedu/en/
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